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Orientaciones Pedagdgicas
Grado 3°©°

ORIENTACION 1

Competencia

Comunicacién

Componente

Espacial - Métrico

Aprendizaje

Ubicar objetos con base en instrucciones
referentes a direccion, distanciay posicion.

Ubicar objetos de acuerdo con
instrucciones de distancia y posicion/
direccion.

TODOS PORUN
NUEVO PAIS
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ALEATORIO

Describir caracteristicas de un
conjunto a partir de los datos
que lo representan.

Representar un conjunto de
datos a partir de un diagrama
de barras e interpretar lo que un
diagrama de barras
determinado representa.

Describir caracteristicas de
figuras que son semejantes o
congruentes entre si.
Establecer correspondencia
entre objetos o eventos y
patrones o instrumentos

le medida.

Identificar atributos de objetos
¥ eventos que son susceptibles
de ser medidos.

Ubicar objetos con base en
instrucciones referentes a
direccion, distanciay posicion.

Determinar un criterio de clasificacion a partir de una lista de datos.

Enunciar q no en comin | un conjunto de d

Reconocer cul(es) dato(s) en

Representar un conjunto de datos a partir de un diagrama de barras.
Representar un conjunto de datos a partir de un pictograma.
Interpretar lo que un diagrama de barras representa.

Interpretar lo que un pictograma representa.

Reconocer similitudes y diferencias entre figuras semejantes.
Reconocer similitudes y diferencias entre figuras congruentes.

Reconocer el(los) para medir de un objeto

oevento.

Reconocer la(s) unidad(es) utilizada(s) para expresar la medida del atributo de un
objeto o evento.

posible

Reconocer q
medir una distancia.

Reconocer que en una figura plana se puede medir la longitud y la superficie.

Reconocer que puede medirse la duracién de un evento.

idad y la masa son
tridimensionales.

Reconocer que el volumen, | figuras

Ubicar objetos de acuerdo con instrucciones referidas a posicién (dentro, fuera,
encima, debajo).

Ubicar feridas a d
derecha, hacia arriba, hacia abajo).

da,haciala |

o—— ; P,

Ubicar obj i iay
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Orientaciones Pedagégicas
Grado 39°

Ejemplo:

Encontrar el objeto escondido

Resumen:

En esta actividad se propone que los estudiantes encuentren objetos
escondidos, a partir de pistas en las que se relacionan distancias, direccidon
(derecha, izquierda, arriba y abajo) y posicion (encima de, debajo de,
al lado de, etc.).

SABERES PREVIOS

Exploracion

Puede motivarse a los estudiantes con preguntas como:

4+ ¢Han escuchado alas personas dar instrucciones a alguien que busca
un lugar?, ¢ De qué manera lo hacen? ¢ Cudles son las expresiones que
utilizan?

+ Si fenemos que indicar a un visitante coémo llegar a nuestro salén de
clase, desde la puerta del colegio, (,qué instrucciones le dariamos?

+ Observa con atenciodn la siguiente grdfica:

¢, Qué instrucciones delbemos darle al pirata para que encuentre el tesoro?

PAZ EQUIDAD EDUCACION
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Orientaciones Pedagodgicas
Grado 3°

ESTRUCTURACION

Practica

Para abordar la ubicacidn de objetos a partir de instrucciones que
relacionen distancia, direccién y posicion, puede proponerse una actividad
en la que los estudiantes deban disenar mapas e indicaciones para
encontrar un objeto escondido.

Por ejemplo, identifique objetos del establecimiento educativo para que
los estudiantes encuentren a partir del seguimiento de instrucciones. Los
objetos pueden ser. un trofeo, una caneca, un estante, un arbol, etc.

Posteriormente, conforme equipos
de frabajo de manera que a cada
equipo se le asigne un objeto que
deban tomar como referencia. Cada
equipo de frabajo debe escribir las
instrucciones para llegar de la puerta
del saldn de clase al objeto asignado.
Para ello, acuerde con los estudiantes
condiciones que deben cumplir las
instrucciones, cComo:

+ Describir la direcciéon en la que
deben desplazarse usando las
indicaciones derecha, izquierda,
adelante y atras o Norte, Sur, Oriente
y Occidente.

4+ Expresar la distancia que debe
recorrerse usando algun patrén que
no genere confusidon, por ejemplo:
reglas de 30 centimetros, cuerdas
que midan un metro, etc.

+ Indicar la ubicacién del objeto
respecto de otro, esto es si el objeto
estd dentro, fuera, al lado de, etc.

Cada grupo de estudiantes disena las instrucciones y las escribe en una
hoja.

. J
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Orientaciones Pedagégicas
Grado 39°

4 )
Las instrucciones de un grupo se intercambian con otro (de manera
que cada grupo tenga instrucciones distintas a las que construyeron).
Tenga en cuenta identificar los objetos y productos de alguna manera,
por ejemplo: Objeto 1- Instrucciones. Posteriormente, cada grupo debe
disenar un mapa a partir de las instrucciones que recibid y plasmarlo en
una hoja identificando el objeto al que corresponde.

Se solicita a los grupos intercambiar los mapas con otros grupos que No
conozcan la ubicaciéon del objeto (no haber construido las instrucciones
a partir de las que se construyd el mapa). Ahora, cada grupo buscard
un objeto escondido de acuerdo con el mapa que le fue entregado.

Determine un fiempo para que los grupos busquen los objetos. Quienes
lo encuentren deben anotar qué objeto fue encontrado en el mapa.

En el salén de clase, indague acerca de quiénes encontraron el objeto
y quiénes no. Para los objetos que no fueron encontrados, proponga el
andlisis de las instrucciones y del mapa, contrastando la informaciéon
para identificar en qué momento la informacion se interpretd de manera
equivocada.

Finalmente, es posible realizar con los estudiantes el ejercicio de corregir
algunas instfrucciones y mapas, haciendo énfasis en el uso de referentes
para la direccioén, distancia y posicion.

( V.2 Grado 3° ) (® MINEDUCACION g sb‘i"a"i@' e;(:lbé)svtl;oplxilg
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Orientaciones Pedagodgicas
Grado 3°

TRANSFERENCIA

Valoracion

Haga cada vez mads precisas las instrucciones que deben seguirse para
ubicar un objeto; infroduzca registros de representacion escritos con
cuadriculas en las que se identifiquen filas y columnas para ubicar objetos;
promueva la argumentacion de ideas de los estudiantes y el uso de
distintas representaciones de la informacion. Pida a los estudiantes que
expresen en términos de las filas y columnas la ubicacién de objetos.

. J
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Orientaciones Pedagégicas
Grado 3°

ORIENTACION 2

Competencia

Organizar datos teni cuenta un
’ descendente).
Clasificar y ordenar datos.
I iterio d

Elaborar una lsta de datos q

Determinar un criterio de clasificacion a partir de una lista de d:

Describir caracteristicas de un

Comunicacidon e o e e
que lo representan.

ALEATORIO
Reconocer cudl(es) dato(s) en un conjunto tiene(n) determinada(s) caracteristicas.

”””””””””””””””””””””””””””””””””””””” N un jt de d: partir d di de barras.
Representar un conjunto de
datos a partir de un diagrama Representar un conjunto de datos a partir de un pictograma.
de barras e interpretar lo que un
diagrama de barras
determinado representa.

Interpretar lo que un diagrama de barras representa.
Interpretar o que un pictograma representa.
Describir caracteristicas de Reconocer similitudes y diferencias entre figuras semejantes.

figuras que son semejantes o
congruentes entre si.

Componente

Reconocer similitudes y diferencias entre figuras congruentes.

Establecer correspondencia Reconocer el(los) instrumento(s) que se utiliza(n) para medir un atributo de un objeto
entre objetos o eventos y

patrones o instrumentos. " . .
de medida. Reconocer la(s) unidad(es) utilizada(s) para expresar la medida del atributo de un
objeto o evento.

Reconocer que entre dos lugares u objetos de acuerdo con su posicion sea posible
medir una distancia.
Identificar atributos de objetos Reconocer que en una figura plana se puede medir la longitud y la superficie.
y eventos que son susceptibles
de ser medidos. Reconocer que puede medirse la duracin de un evento.

Reconocer que el volumen, la capacidad y la masa son magnitudes asociadas a figuras
tridimensionales.

Ubicar objetos de acuerdo con i fones referidas a posicién (dentro, fi
encima, debajo).

Aprendizaje

Ubicar objetos conbase en  ypicar objetos
instrucciones referentes a derecha, hacia arriba, hacia abajo).
direccién, distanciay posicion.

Representar un conjunto de datos a partir
de un diagrama de barras e interpretar lo
que un diagrama de barras determinado
representa.

Representar un conjunto de datos a partir
de un diagrama de barras.

( V.2 Grado 3° ) (®) MINEDUCACION g ISI';'i"afm-@ L(:JDEOSVOP.;IAI.I!g
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Orientaciones Pedagodgicas
Grado 30°

Ejemplo:

Ordenar y representar datos con diagramas de barras.

Resumen:

Se propone una actividad de organizacion y representacion de informacion
a partir de una situacion que sea de interés para los estudiantes, como
por ejemplo, un campeonato de tiro al blanco.

SABERES PREVIOS

Exploracion

Lleve al saldn de clase ejemplos de tablas que presenten informacion
familiar para los estudiantes. Por ejemplo, datos de un campeonato de
futbol, el resultado de una clasificacion de los libros de la biblioteca, los
resulfados de un videojuego, informacion del periddico escolar o de una
encuesta de preferencia que haya realizado con sus estudiantes, como;

Informacion 1. Mejores puntajes de un juego de pac man.

\ J
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Orientaciones Pedagégicas
Grado 39°

r

Informacion 2. Tabla de encuesta de preferencia de un deporte.

Deporte Numero de estudiantes que lo prefieren

Baloncesto 12
Rugby 8
Fatbol 11

Natacion 9

Indague a partir de estas tablas, los conocimientos que fienen los estudiantes
en relaciéon con: la clasificacion de informacion, el registro y organizacion
de la misma, ademas de su representacion grafica. Para ello, puede
realizar preguntas como:

+ /Qué informacidn se presenta en las tablas?

+ ¢ Lainformacion estd organizada?, ,de qué manera?

+ Si se desea mostrar esta informacidén de manera grafica, ,como se
puede hacer?

Si los estudiantes ya realizan pictogramas, indague la informaciéon que
se puede graficar con estos (el nUmero de personas que prefiere cierto
deporte) y cudl tiene mayor dificultad (el puntaje de los videojuegos)
ademas de las razones por las que se da la dificultad.

ESTRUCTURACION

Practica

Proponga a sus estudiantes un campeonato de tiro al blanco, para ello
fenga en cuenta:

+ Disenar el fablero con el que jugardn.

+ Determinar los puntagjes que se obtendrdn de acuerdo con cada zona
del tablero.

+ Definirlas reglas del juego, que incluye nimero de estudiantes aproximado
que participardn en cada equipo, nUmero de veces que jugaran, efc.

. J
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Orientaciones Pedagdgicas
Grado 3°©°
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Un ejemplo es:

Reglas del juego:

e Se usan 3 dardos.

e Cada equipo estd conformado por 4
estudiantes.
Se juega en turnos entre los equipos,
de manera que cada equipo juegue 3
veces.
En el furno de cada equipo parficipan 4
jugadores, para obtener puntaje de cada
equipo por furno se suma el mejor puntaje que
haya obtenido cada jugador en el lanzamiento
de sus tres dardos.

Puntaje

Blanco: 1 puntos
Negro: 3 puntos
Azul: 5 puntos
Rojo: 7 puntos
Amarillo: 10 puntos

Hable con los estudiantes sobre el tipo de informacidon que puede
registrarse, la manera en que se deftermina el equipo ganador, la forma
en que se registrard la informacion, etc. Retome esta discusion para definir
la informaciéon que se va a estudiar y para disenar los instrumentos de
registro de la informacion.

Por ejemplo, pueden elaborarse instrumentos para registrar el rendimiento
de los jugadores del equipo, los cuales se llenarian al inferior de cada
equipo:

Mejor puntaje Mejor puntaje Mejor puntaje
turno 1 furno 2 furno 3

Jugador

Jugador 1

Jugador 2

Jugador 3

Jugador 4

(® MINEDUCACION ﬁ Bia_@‘ mml;g ( V.2 Grado 3° )
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Orientaciones Pedagégicas
Grado 39°

(
y de los equipos en cada turno, los cuales llenarian por todo el curso:

Equipo Puntaje Turno 1 | Puntaje Turno 2 | Puntaje turno 3 Puntaje Total

Equipo 1

Una vez definido el registro de informacion, realicen el campeonato y la
recoleccion de datos. Luego, proponga a los estudiantes el andlisis de
cada registro para determinar informacién como el equipo ganador y
los mejores cinco jugadores del campeonato.

Por grupos, pida a los estudiantes que elaboren una grafica en la que
presenten a sus companeros el mayor puntaje que obtuvo en un lanzamiento
cada jugador del equipo.

Igualmente, construya con los estudiantes el diagrama de barras del
puntaje total de cada uno de los equipos en el campeonato.

Socialice, en primer lugar, la produccién de los estudiantes e identifique
el tipo de graficos que realizan, puede que realicen pictogramas o
representaciones intermedias. Posteriormente, presente el diagrama
de barras y formalice su construccién, de manera que los estudiantes
identifiquen como pueden mejorar sus graficas.

( V.2 Grado 3° ) (® MINEDUCACION g sb‘i"a"i@ e;(:lbé)sv:;(::.ilg
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Orientaciones Pedagodgicas
Grado 3°

Derechos Basicos
«Aprendizaje
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Proponga la construccion e inferpretacion de diagramas de barras,
infroduzca escalas gradualmente de acuerdo con |0s razonamientos
de tipo multiplicativo que realicen los estudiantes. Proponga situaciones

Siempre e TODOS PORUN
Dia‘© euuzvomis ( V.2

TRANSFERENCIA o

Valoracion

problema que aborden y solucionen los estudiantes a
fravés de larecoleccidon, organizacion y representacion
de informacion. Por ejemplo, la realizacion de encuestas,
la lectura de tablas y datos de libros o revistas dirigidos
a los estudiantes, etc. Varie el nivel de complejidad
de las situaciones aumentando rangos y conjuntos
numéricos a medida que estos se vayan infroduciendo.

Derechos Basicos
«Aprendizaje

- Matematicas -
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[ITETE 9 B éuum s
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Orientaciones Pedagégicas
Grado 3°

Describir tendencias que se
presentan en un conjunto a
partir de los datos que lo
describen.

ALEATORIO

Establecer conjeturas acerca de
la posibilidad de ocurrencia de
eventos.

Establecer diferencias y
similitudes entre objetos
bidimensionales y
tridimensionales de acuerdo
con sus propiedades.

Ordenar objetos bidimensionales
y tridimensionales de acuerdo
con atributos medibles.

Establecer conjeturas que se
aproximen a las nociones de
paralelismoy
perpendicularidad en figuras
planas.

Establecer conjeturas acerca de
las propiedades de las figuras
planas cuando sobre ellas se ha
hecho una transformacién
(traslacién, rotacién, reflexion
[simetria], ampliacin,
reduccion).

Relacionar objetos
tridimensionales con sus
respectivas vistas.

( V.2 Grado 3° )

ORIENTACION 3

Competencia

Determinar la moda en un conjunto de datos.

que representa el conjunto de datos
un experimento aleatorio.

Razonamiento

Reconocer eventos posibles e imposibles en un experimento aleatorio.

Describir si un evento aleatorio, es seguro, imposible, més 0 menos o igualmente
posible que otro.

Comparar figuras y mencionar diferencias y similitudes entre ellas.

Comparar objet y mencionar diferencias y similitud llos.

Componente

eny bj;

Establecer i d

Ordenar figuras bidimensionales respecto a atributos medibles.

Ordenar objetos tridimensionales respecto a atributos medibles.

Aleatorio

Describir en una figura o representacién plana los segmentos paralelos.

Describir en una figura planal t

lacién alguna de p

Reconocer que entre d it
perpendicularidad.

lel son

Reconocer que si dor

" " i . . L3
Senalara traslacién como la descripcién de o que se representa a través de una
prendizaje
d través de una

delo que
imagen.

Sedalar la rotaci la

Sefialar la reflexién (simetrfa) como la descripcion de lo que se representa a través de
unaimagen.

Sefialar la homotecia (ampliacion, reduccién) como la descripcién de o que se
representa a través de una imagen.

Establecer conjeturas acerca de la
posibilidad de ocurrencia de eventos.

Establecer cud(es) es(son) la(s) imagen(es) bidi de un objeto

tridimensional de acuerdo con una posicion determinada.

Reconocer la figura tridi q Pl i
referidas a posiciones e imagenes bidimensionales generadas.

Reconocer eventos posibles e imposibles
en un experimento aleatorio.

Describir si un evento aleatorio es seguro,
imposible, mds 0 menos o igualmente
posible que oftro.

TODOS PORUN
NUEVO PAIS
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Orientaciones Pedagodgicas
Grado 3°

Ejemplo:

La ruleta.

Resumen:

Se proponen actividades para acercar a los estudiantes a razonamientos
probabilisticos, esto se abordard a partir de la experimentacion con una
ruleta.

\
Exploracion
| ............................................................................................................................................................................................................................ |
Genere un espacio para identificar los conocimientos de los estudiantes,
lo cual puede realizarse con distintas ruletas, como:
Ruleta 1 Ruleta 2 Ruleta 3
Realice preguntas que le permitan determinar si los estudiantes ya tienen
conocimientos sobre eventos aleatorios, de manera que pueda establecer
el nivel de complejidad de las actividades que les puede proponer.
Algunos ejemplos de preguntas son:
+ Enlaruleta 1, ¢ qué colores es posible que salgan al dar la vuelta a la
flecha de la ruleta?
4+ Enlaruleta 2, ¢ es posible, seguro o imposible que el color que salga
sea azul? /o0 que sea rojo?
4+ Enlaruleta 1, ,qué colores es imposible que salgan?
4+ Enlaruleta 3, ¢, qué color tendrd mas posibilidad de salir?
\. J
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Orientaciones Pedagégicas

Grado 39

ESTRUCTURACION

Practica

Disene varias ruletas como la siguiente, en la que
varien la cantidad de secciones de cada color:

Organice por grupos alos estudiantes y a cada
uno asignele una ruleta y realice preguntas
COomMo:

+ ¢Cudles colores es posible que salgan en la
ruleta?

+ ¢ Esposible determinar cudl color tiene mayor
posibilidad de salir?

+ ¢ Cudl color tiene menor posibilidad de salir?

4+ ¢Hay algin o algunos colores con la misma
posibilidad de salir?

4+ Enliste y organice los colores que componen
sus ruletas, de manera que inicie con el que menor posibilidad tenga de
salir y termine con el que mas posibilidad tiene de salir.

Socialice las respuestas de cada grupo, solicitando a los estudiantes que
presenten su ruleta y expliquen sus respuestas. Promueva la interaccion
entre estudiantes y realice preguntas que les permitan argumentar sus
afirmaciones.

Puede aumentar el nivel de complejidad de la actividad, proponiendo
unaruletay uninstrumento de registro en el que indague por la posibilidad
de que salgan varios colores, por ejemplo:

Evento Resultado

¢, Cudl color tiene mayor posibilidad de salir? | 5

¢ Qué tiene mayor posibilidad de ocurrir, que
salga amarillo o que salga verde? ‘

¢ Qué tiene mayor posibilidad de ocurrir, que
salga verde o azul o que salga amarillo o rojo? |

Permita que los estudiantes comuniquen sus respuestas para que haya
realimentacion entre estudiantes y entre docente y estudiante.

J

( V.2 Grado 3° ) (® MINEDUCACION g s"i'g“@ e::lbé)sv;oplxilg

PAZ EQUIDAD EDUCACI




Orientaciones Pedagodgicas
Grado 3°

TRANSFERENCIA

Valoracion

De acuerdo con los desempenos de los estudiantes, plantee situaciones mas
complejas, como: disenar nuevas ruletas y hacer preguntas en las que se
indague por la posibilidad de ocurrencia de mds de un evento o identfificar
los eventos con la misma posibilidad de ocurrir. A partir de la solucion de
sifuaciones, promueva el registro de informacion, la
comunicacidon de ideas de los estudiantes, asi como
la explicacion vy justificacion de las respuestas que

Derechos Basicos
dan a las preguntas planteadas. ~Aprendizaje

\

Derechos Basicos
«Aprendizaje

Matematicas -
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Orientaciones Pedagégicas

Grado 39

Establecer conjeturasacercade g
regularidades en contextos

geométricos y numéricos.

i y ias q dell:
secuencias numéricas y geométricas.

Establecer situaci

Generar equivalencias entre  Establecer equi
expresiones numéricas.

Deducir en una situacic ifi una igualdad i conserva al
Usar operaciones y efectuar la misma i6n sobre las canti i fadela
. : desigualdad).
propiedades de los nimeros
naturales para establecer Establecer que un ndmero es un miltiplo de otro en situaciones de reparto o
relaciones entre ellos en medicion.

situaciones especificas. i
Establecer conjet se aproximen a la justificacién de

deun

a
nimero como par o impar.

D unacifra ictoric unidades,
centenas.

Establecer conjett

Establecer i fones pictéricas y ciffas q

( V.2 Grado 3° )

Competencia

Razonamiento

Componente

Numérico - Variacional

Aprendizaje

Usar operaciones y propiedades de
los nUmeros naturales para establecer
relaciones entre ellos en situaciones
especificas.

Establecer que un nUmero es un multiplo
de otro en situaciones de reparto o
medicion.
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Orientaciones Pedagodgicas
Grado 30°

Ejemplo

Empacar semillas.

Resumen

En esta actividad se propone a los estudiantes que en grupos empaqgquen
semillas en recipientes de manera que las distintas formas de empacarlos
permitan identificar los divisores de un numero.

SABERES PREVIOS

Exploracion

Inicie haciendo grupos de trabagjo y enfregando a cada grupo: semillas
y recipientes, proponiendo algunas situaciones de reparto, en las que
pueda identificar dificultades o aspectos por tfrabajar con el curso o
algunos estudiantes en particular. Por ejemplo:

+ Si se reparten las semillas que tiene el grupo en 3 recipientes, de
manera que en cada recipiente quede la misma cantidad de semillas,
¢,cudntas semillas quedan en cada recipiente?, ¢,sobran semillas?

4+ Carolina repartié semillas en 5 recipientes, de manera que en cada
recipiente quedod la mismna cantfidad de semillas. Si en cada recipiente
quedaron 6 semillas y sobraron 2, ;,cudntas semillas tenia Carolina?

Identifique la manera en que sus estudiantes resuelven la situacion; por
ejemplo, si hacen el gjercicio de repartir o hacen registros para indicar
la reparticion o si asocian alguna operacion a la situacion.
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ESTRUCTURACION

Practica

Proponga a cada grupo de trabagjo situaciones como la siguiente:

Sofia tiene 24 semillas y desea empacarlas en recipientes, de tal manera
que cada uno tfenga la misma cantidad de semillas y que no sobren.
¢,De cudntas maneras diferentes puede hacer esto?

Tenga en cuenta asignar

sifuaciones distintas a cada grupo.
En primera instancia, permita que
los estudiantes realicen actividades
de empacado para solucionar la
situacion. Posteriormente, invitelos
aregistrar cada una de |las formas
en que se Sofia puede empacar
las semillas.

Identifique el tfrabajo que se realiza en cada grupo y oriente la actividad
de los estudiantes para invitarlos a socializar la situacion asignada y su
solucién, teniendo en cuenta:

+ El nUmero de semillas por repartir.

4+ Cada forma de realizar la reparticion, teniendo en cuenta el niUmero
de recipientes usado y el nUmero de semillas por recipiente.

+ La manera en que solucionaron la situacion, si realizaron el ejercicio
de repartir, si realizaron procesos de conteo o alguna operacion.

En la socializacion, promueva la interaccién de los estudiantes y la validacion
entre pares de las soluciones, asi como las formas de abordar la situacion
asignada. Identifique si alguno o varios grupos asociaron la divisidon para
hallar la solucidn o una estrategia que acerque a la misma, de manera
que pueda concluir gue se hallaron los divisores de los nimeros y que los
divisores de un ndmero son todos los ndmeros que lo dividen exactamente.

\. J
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TRANSFERENCIA

Valoracion

Proponga otras situaciones que le permitan infroducir
los criterios de divisibilidad entre 2, 3 y 5, identificando
con los estudiantes que estos son Utiles para agilizar
cdlculos; puede hacer esto usando recursos cComo
las regletas de Cuisenaire o la construccidon de tablas
como la Criba de Eratéstenes, con un rango numeérico
que sea de dominio de los estudiantes para realizar
los cdlculos necesarios.
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ORIENTACION 5

Competencia

) Determinar las mayores frecuencias para resolver un problema de selecci
Resolver problemas a partir del
alisis de d: Iculando d:

Resolver una situacion problema,
representacion.

ALEATORIO Resolver una situacin Determinar cudl es el i "2
aleatorio. R |
problema calcuando datos esolucion
extraidos de dos formas de Tomar la decisién mas acertada a partir del grado de posibilidad de uno o més
representacion. eventos.

Hallar la(s) pieza(s) que completa(n) a construccion de una figura plana.

Establecer la posicién de un punto de modo que sea posible construir un poligono

Usar propiedades geométricas
determinado.

para solucionar problemas
relativos a disefio y
construccién de figuras planas.

Identificar condiciones necesarias para q
construirse.

Componente

Identificar condiciones necesarias para q figura plana pued:

Hallar con una unidad no convencional, una medida de longitud.
Estimar medidas con patrones

arbitrarios. Hallar con una unidad no convencional, una medida de superficie.

Faarcon na Uridad 5 arienonal a redida devolimer Numérico - Variacional

Hallar con un patrén estandarizado una medida de longitud.
Desarrollar procesos de
medicién usando patrones e Hallar con un patrén estandarizado una medida de superficie.
instrumentos estandarizados.
Hallar con un patrén estandarizado una medida de tiempo.

Interpretar condiciones necesarias para solucionar un problema aditivo de
transformacion.

Resolver problemas aditivos
rutinarios de composicion y
transformacion e interpretar
condiciones necesarias para su Interpretar condiciones necesarias para solucionar un problema aditivo de
solucién. composicion.

Aprendizaje

Solucionar diti

Solucionar problemas aditivos rutinarios de composicion.

Solucionar problemas rutinarios multiplicativos de adicién repetida.

Resolver y formular problemas R | f | bl
multiplicativos rutinarios e gtapecer condiciones necesarias para solucionar un problema multiplicativo de esolver y ormular p ro emas

o e multiplicativos rutinarios de adicion

Resolvery formular problemas Resolver problemas rutinarios de proporcionalidad directa.

e o s pastadons o s de prosrcions repetida.

directa. directa.

Establecer condiciones necesarias para
solucionar un problema multiplicativo de
adicién repetida.

Solucionar problemas rutinarios
multiplicativos de adiciéon repetida.
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Ejemplo

Torres de fichas.

Resumen

Se propone a los estudiantes una situacion multiplicativa de adiciéon
repetida que consiste en realizar torres de fichas.

. SABERES PREVIOS

Exploracion

Para el desarrollo de esta actividad, utilice material que pueda apilarse
para formar forres y entrégueselo alos estudiantes para su exploracion (este
material puede ser fichas encajables, blogques plasticos de construccion,
ladrillos, etc.)

Plantee situaciones aditivas que le permitan identificar dificultades que
puedan fener los estudiantes en su desarrollo. Por ejemplo:

+ Unatorre fiene 9 fichas; si se ponen 6 fichas mas, ¢, cudntas fichas tiene
la torre?

+ Siuna torre estd formada por 7 fichas azules y 9 rojas, ¢,cudntas fichas
tiene en total?

4+ Una torre tiene 25 fichas blancas y negras, de
estas 17 son blancas, ¢,cudntas son negras?

Varie el nivel de complejidad de la situacion,
de acuerdo con el rango numérico que
dominen los estudiantes. Puede iniciar con
sifuaciones que se realicen de manera
concreta con las fichas y, posteriormente,
aumentar las cantidades involucradas en
la situacion.
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ESTRUCTURACION

Practica

Organice alos estudiantes de manera individual o en grupos de acuerdo
con el material con el que se disponga. Pidales que resuelvan la siguiente
sifuacion: Si se estan formando figuras con torres de 7 fichas de manera
que cada vez se aumenta una torre, cudntas fichas se usardn para
armar la tercera figura?, ¢, cuantas forres tiene la figura que se arma con
63 fichas?

Para iniciar el abordaje de la situaciéon, armen una torre de 7 fichas para
construir una primera figura:

Ahora pidales que la segunda figura esté formada por 2 torres de 7 fichas:

Figura 1 Figura 2

Ahoraq, solicite que formen la tercera figura y registren la cantidad de
fichas por figura, puede ser:

Figura 1 Figura 2 Figura 3

7+ 7+7+7

~

\.
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Y posteriormente formalice en una tabla como:

Numero de fichas Numero de torres Total de fichas
por torre

En la tabla proponga campos vacios en distintas celdas para modificar la
situacion multiplicativa. Por ejemplo:

PLTELD CE TEngs Numero de torres Total de fichas
por torre

Es posible que algunos estudiantes representen la cantidad de fichas a
fravés de una multiplicacion. Si no se ha formalizado la operacidon, puede
refomarse la situacion para hacerlo; con este fin, puede hacer el tfransito: 1

vez 7,2 veces 7,3 veces 7,de manera previa ala infroduccion al simbolo “x”.
J

.
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TRANSFERENCIA o

Valoracion

Proponga a los estudiantes situaciones en las que
varie el nivel de complejidad, aumentando el rango
numérico o el término de la igualdad que se indague
en la situacion.

Derechos Basicos
«Aprendizaje

J

Derechos Basicos

Matematicas - «Aprendizaje
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ORIENTACION 6

Competencia

Resolucion

Componente

Espacial - Métrico

Determinar las mayores frecuencias para resolver un problema de seleccion.
Resolver problemas a partir del

analisis de datos recolectados.  Resolver una situacién problema, calculando datos extraidos de dos formas de
representacion.

ALEATORIO - Determinar cudl es el menos un
Resolver una situacion Ty
problema, calculando datos
extraidos de dos formas de T TS 56 A 5 G T Gl SR e o
representacion. eventos.

Aprendizaje

Hallar la(s) piezal(s) que completa(n) la construccion de una figura plana.

Establecer la posici6n de un punto de modo que sea posible construir un poligono

Usar propiedades geométricas d
determinado.

para solucionar problemas
relativos a disefio y
construccion de figuras planas.

Estimar medidas con patrones arbitrarios.

Identificar condiciones necesarias para que un poligono determinado pueda
construirse.

Identificar condiciones necesarias para que una figura plana pueda construirse.

Hallar con una unidad no convencional, una medida de longitud. U SG r p ro p i ed O d es g eo m é-l-riC O S p O rO

Hallar con una unidad no convencional, una medida de superficie.

e T T solucionar problemas relativos a diseno
Desarollarprocesos de Hallar con un patrén estandarizado una medida de longitud. y con S-I-r uce i é n d e ﬁ g uras p | anas.

medicién usando patrones e Hallar con un patrén estandarizado una medida de superficie.
instrumentos estandarizados.

Estimar medidas con patrones
arbitrarios.

Hallar con un patrén estandarizado una medida de tiempo.

Interpretar i solucionar un probl
transformacion.

Resolver problemas aditivos

rutinarios de composicién y

transformacion e interpretar

condiciones necesarias para su Interpretar ici i solucionar un
solucién. ‘composicion.

Solucionar diti itinari

bl

Solucionar problemas aditivos rutinarios de composicion.
Resalver y formular problemas Solucionar problemas rutinarios multiplicativos de adicion repetida.
mult\p\;a‘:\/os ruur:nos de R enaha 4 ionar un problema
adicion repetida. adicion repetida.

i e et Hallar la(s) pieza(s) que completan la
sentls deproperconaiad bl slucinrun prb - construcciéon de una figura plana.

directa.

Identificar condiciones necesarias para
gue un poligono determinado pueda
construirse.

Hallar con una unidad no convencional,
una medida de longitud.

Hallar con una unidad no convencionadl,
una medida de superficie.
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Ejemplo:

Armar figuras con palillos.

Resumen:

En esta actividad los ninos organizados en grupos y sobre
una superficie plana, utilizardn palillos o palitos de paleta,
para construir figuras planas con el fin de encontrar su
perimetro y drea.

SABERES PREVIOS

Exploracion

Motive el trabajo de los ninos, dando orientaciones concretas sobre
la manera en que deben desarrollar la guia de trabajo. Esto incluye la
invitacion a que todos participen, el cuidado con el material entregado
(guiay palillos) y el manejo del tiempo dentro de la actividad. Establezca
los grupos, de tal forma que la efectividad del trabajo sea la mayor posible.

Puede realizar preguntas que relacionen acciones de la vida cotidiana
de los estudiantes, ¢ qué cosas son planas dentro de tu alcoba?, ¢, cudles
objetos planos podemos encontrar en el saldn de clases?

\. J
w
., ESTRUCTURACION
Practica
I ............................................................................................................................................................................................................................ I

Después de organizar los grupos, entregue a uno de los ninos del grupo
12 padlillos, con los cuales va a trabajar cada equipo.
A continuacién se presentan las instrucciones que podrian aparecer en
la guia que disene para esta actividad.

\. J
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é )

Con los 12 palillos entregados, formen un cuadrado sin que sobre
ninguno. Encuentren su perimetro y su area.

Unidad de longitud:

Unidad de drea: palillo cuadrado, que es la superficie que contiene un
cuadrado formado por 4 palillos.

Cumplida su indicacidn, los estudiantes construirdn una figura como la
siguiente:

La intencidn de la actividad serd concluir;
Area: 9 palillos cuadrados
Perimetro: 12 palillos

Es importante identificar las estrategias utilizadas por los estudiantes para
solucionar la situaciéon propuesta con el fin de socializar y analizar con
todo el grupo.

Formen con los 12 palillos fodos los rectangulos posibles. Encuentren
el dreay el perimetro de cada uno. Lienen la tabla.

Rectangulo (figura) Perimetro

Los ninos deben construir fres rectangulos: uno con area 5 unidades, otro
de drea 8 unidades y el cuadrado de darea 9 unidades.
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e TRANSFERENCIA

Valoracion

Solicite alos ninos que concluyan la dltima actividad
de la etapa de estructuracion, preguntando acerca
de las dimensiones del rectdngulo para obtener
la mayor drea. También puede solicitar armar un
fridngulo rectadngulo con 12 palillos y como actividad
adicional realizar la estimacion del area.

Derechos Basicos
«Aprendizaje
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