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Orientaciones Pedagdgicas
Grado 7°

ORIENTACION 1

Competencia

Identificar caracteristicas bésicas de informacion 3
numérica presentada en distintos tipos de |
Describiry representar situaciones registros. :
. "z p - cuantitativas o de variacion i
C O m U n | C O C | O n ' en diversas representaciones Transformarlainformacion numérica presentada
s = |y contextos, usando nimeros  en distintos tipos de registro. 3
| racionales.

Identificar relaciones entre figuras bidimensionales
y tridimensionales.

C O m O n e n te > Utilizar sistemas de referencia para representar
c . Reconocer caracteristicas de  la ubicacion de objetos geométricos. 1

| objetos geométricos y métricos.

Reconocer el conjunto de unidades usadas ;
para cada magnitud (longitud, érea, volumen, |
capacidad, peso y masa, duracion, rapidez y |

f
AleOTO fl O : Interpretar la informacién contenida en uno 3

o varios conjuntos de dafos presentados en |

‘Interpretar transformar
e v distintos tipos de regisros. :

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, AEZNEREIEE informacion  estadistica
 presentadaen disfintosformatos. finsformar Ia representacion de un conjunto
de dafos. ]

Aprendizaje

Interpretar y fransformar informacion
estadistica presentada en distintos
formatos.

Interpretar la informacidén contenida
en uno o varios conjuntos de datos
presentados en distintos tipos de registros.
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Ejemplo:

Mis deportes favoritos

Resumen:

Con esta actividad se busca que los estudiantes puedan comunicar e
identificar datos a partir de la interpretacion y andlisis de informaciéon
recogida en diferentes tablas y graficas.

SABERES PREVIOS

Exploracioén

Parainiciar la actividad, se indaga a los estudiantes por su deporte favorito;
puede hacer en el tablero un registro simple de las respuestas, como
por ejemplo:

Baloncesto

Futbol
0L

Voleibol

Luego pregunte alos estudiantes qué formas para organizar y presentar
informacion conoce y pidales que hagan Sp—
la organizacion.

Para finalizar esta primera fase, puede
hacer una socializaciéon de los trabagjos
de los estudiantes, destacando aspectos
que sirvan para la formalizacion.
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Orientaciones Pedagdgicas
Grado 7°

ESTRUCTURACION

Practica

-

\

Para esta fase, puede proponer junto con sus estudiantes diferentes tfemas
sobre los cuales ellos fengan interés para recolectar informacioéon, ya sea
con sus companeros de curso o en su comunidad. Pidales que realicen
la actividad en grupos de tres personas.

Luego de hacer larecoleccidon de datos, se propone que los estudiantes
construyan las graficas que den cuenta de los datos recolectados.

A continuacién, se presentan algunas recomendaciones para construir
los diagramas:

Diagrama de barras

Definir en el eje x|la variable que representaria (nUmero de personas)
y el eje y (tipo de deporte).

“ En el eje y, es necesario establecer una escala dependiendo del
nUmero de personas encuestadas, por ejemplo: de2en 2,de 5en 5.Es
conveniente que la escala facilite la representacion de la informacion
en el diagrama.

%] Realizar cada barra, dependiendo del total de encuestados (frecuencia
absoluta).

Diagrama circular

Después de recoger la informaciéon en la tabla, se cuenta el total de
encuestados, por ejemplo:

Deporte No. de personas

Baloncesto 12
"""""""" Voleibol 9
- Fitbol 24
"""""""" Afletsmo 15
"""""""" Natacien 17
"""""""""" Teris 18
"""""""""" Totad %

J
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En este caso, el total es 90 personas (encuestados)

Se divide el total de encuestados en cada deporte por el total de
encuestados. (Aproximar a tres cifras decimales)

Ejemplo:
55~ =0133
o5 =01
Luego, multiplicamos este valor por 360° para determinar la amplitud
del sector.
Ejemplo:

0,133 x 360 = 48°
0.1 x 360 = 36°

Posteriormente, de tener todos los dngulos asociados a cada uno de los
deportes, construimos el diagrama circular con ayuda de instrumentos
geométricos (compads, regla, fransportador).

Por dlfimo, para determinar el porcentaje, tomamos el valor calculado
en el paso 2 y lo multiplicamos por 100.

Ejemplo:
0,133 x 100 = 13,3%
0.1 x 100 = 10%

A confinuacion se presentan algunos ejemplos de diagramas de barras
y circular

- -— =

Grafico de deportes

. .
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Grado 7°

Deportes seleccionados

3

EICISNEE Y ¥

Deportes seleccionados

M Baloncesto
W Voleibol
M Futbol

[ Atletismo
B Natacion

M Tenis

Posteriormente, se analizan las diferentes representaciones graficas, dando
respuesta a preguntas asociadas alos graficos. Se propone que los grupos
de estudiantes intercambien las representaciones obtenidas y con base
en ellas, respondan preguntas como:

+ ¢ Cudl es el deporte que mas se practica?

+ ¢ Cudl es el deporte favorito?

+ ¢ Qué porcentaje suman los dos deportes favoritos?
+ ¢ Cudntas personas practican fatbol?

Se pueden hacer mds preguntas, dependiendo las discusiones que resulten
en clase.

\ J
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TRANSFERENCIA

° Valoracion °

En la parte final de la actividad, se puede presentar informacion de
periddicos, pagina del DANE, entre otras fuentes e interpretar la informacion
que alli se presenta.

Ejemplos:

Variacion anual de los ingresos reales
y personal ocupado promedio
Abril (2016-2015)

r_U U S ———————
2
g 4 31 """""
g . L. LN 2015
s >
Y - 2016
©
S [N DR 000 — - ------

0.0

Ingresos Personal Ocupado

La muestra mensual de Hoteles, MMH, revelé los ingresos reales
de los hoteles para abril de 2016 se ubicaron en 3,9%. En abril de
2015 registraron 5,5%.

Tomado: http://www.dane.gov.co/files/investigaciones/boletines/mmh/cp_mmh_abr16.pdf
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Si el proximo Domingo hubieran unas elecciones
para Presidente de Colombia, ¢ Cudl seria
la probabilidad de que usted votara?

Definitivamente
si votaria

!

Probablemente

: . 11,1%
si votaria

L_B

No sabe si

. 8,7%
votaria o no

1B

Probablemente
no votaria

Deﬁnltlvament,e _1 13%
no votaria

Tomado de: http://www.elespectador.com/noticias/politica/galeria-
encuesta-sus-graficos-mas-representativos

3,8%

LB

Derechos Basicos

deAprendiz_aje Después de realizado el frabajo de algunas de las

situaciones anteriores, puede analizarse por grupos la
informacion recogida, teniendo en cuenta preguntas
que orienten la interpretacion de la informacion
presentada.

Derechos Basicos
«Aprendizaje

- Matematicas -

Matematicas - )
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ORIENTACION 2

APRENDIZAJE EVIDENCIA i o
Competencia

Identificar caracteristicas bésicas de informacion 3
. . i . numérica presenfada en distintos tipos de ;
: Describiry representarsituaciones  registros. :
cuantitativas o de variacién i
en diversas representaciones Transformar lainformacién numérica presentada
y contextos, usando ndimeros en distinfos tipos de registro. i

¢ d . ' 2
racionales. Reconolce eq’uivclenciols enfre expresiones ' Comu nICOCIOn

alg sicas en di

Identificarrelaciol
y tridimensionales.

Utilizar sistemas de referencia para representar
. Reconocer caracteristicas de  la ubicacién de objetos geométricos. t

| objetos geométricos y métricos. " " ‘
Reconocer el conjunto de unidades usadas |

para cada magnitud (longifud, érea, volumen, |
capacidad, peso y masa, duracién, rapidez y |
temperatura). |

Interpretar la informacién contenida en uno 3

H o varios conjunfos de datos presentados en | At A '
Interprefar y fransformar  intos fipos de regisfros. Numérico - Variacional

ALEATORIO ‘informacién estadistica :
presentadaendistintosformatos. frqnstormar la representacién de un conjunto
de datos. .

Aprendizaje

Describir y representar situaciones
cuantitativas o de variaciéon en diversas
representaciones y contextos, usando
ndmeros racionales.

Transformar la informacién numérica
presentada en distintos tipos de registro.
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Ejemplo:

¢Cudnto descansan los animales?

Resumen:

A partir de esta actividad, se propone que los estudiantes representen
ndmeros racionales como fracciéon y/o decimal en situaciones de medida
de fiempo.

SABERES PREVIOS

Exploracion

En un primer momento se pueden realizar las siguientes preguntas a los
estudiantes:

4+ ¢ Consideras que % esigual a 0,5? ¢ Por qué?

+ (/,Qué maneras conoces de representar estos nUmeros?

Para responder estas preguntas puede hacer grupos de dos o tres
estudiantes y pedirles que hagan sus aportes. Luego, se puede hacer
una socializacién de respuestas de tal manera que sirva para validar 1os
aportes hechos por los estudiantes.

MINEDUCACION Stempreye TODOS PORUN °
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ESTRUCTURACION
Practica

B T e e L L RS ----1

En grupos de dos o tres estudiantes se les entrega, esta pequena lectura:

¢Todos los animales duermen?

(...) Elsueno, en general, se define
como un estado natural de reposo
fisico y mental, en el que ocurre
un periodo de inconciencia
total o parcial. Sin embargo,
investigaciones recientes
constataron que animales con
sistema nervioso primitivo tienen
estadios semejantes al sueno,
aunque su cerebro no produzca
el fipo de patrones de actividad
cerebral que los cientificos suelen
usar para definir el sueno. (...)

Tormado de: hitp://www.invivo.fiocruz.br/cgi/
cgilua.exe/sys/start.htm?UserActiveTemplate=
espanol&infoid=1227 &sid=50

Posteriormente, se les pregunta,
si consideran importante el
sueno en los animales y los seres
humanos.

Se hace una pequena discusion
entre los diferentes grupos,
antes de entregar la actividad
relacionada con el tiempo que
duermen los animales:

El descanso es muy importante
para tener buena salud. Sin

R ) VINEDUCACION Stempre /| TODOS POR UN
[ V. 1 Grado 7 ] (® MINEDUCACION g m;;@) e!ﬁquﬂ?[ﬂﬂ!ﬁ




Orientaciones Pedagdgicas
Grado 7°

é )
embargo, es sorprendente la cantidad de tiempo que llegan a dormir
algunos animales:

Nombre del animal | Tiempo de sueno duerme

13 .
Cerdo 4 del dia
Elefante asiagtico 4 horas
Gorila % del dia
Oveja 12,4 horas
Koala i del dia

12

Oso Perezoso % horas
Armadillo 18,5 horas
Gato % del dia

Pida alamitad de los grupos que conviertan todas las medidas a fracciones
y la otra mitad que las conviertan en decimales. Una vez terminada la
actividad planteada, se infercambian los resultfados entre los grupos
de tal manera que puedan hacer comparaciones entre los resultados
obtenidos a partir de las siguientes preguntas:

Ordena de mayor a menor los tiempos de dia que duerme cada animal.

+ ¢ Cudl es el animal que duerme mas horas al dia?
+ ¢Cudl es el que duerme menos tiempo?
4 Escribe la cantidad de horas que duerme cada animal.

A partir de la Ultima pregunta, se pretende que los estudiantes reconozcan
la equivalencia que hay entre las diferentes representaciones numeéricas
de los diferentes tiempos.

\ J
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ogicas

TRANSFERENCIA

Valoracion

-

Para finalizar, se propone hacer un listado en el que se comparen las
medidas del azdcar usadas en las recetas de cocina.

El producto que deben realizar los estudiantes es una tabla como la

siguiente:
Tazas Gramos Fraccion de kg Expresion decimall
1 kilo de azlcar 5 1000
1 taza de azlcar 1 200 % 0.2
1 cucharada rasa 13
1 cucharada colmada 26
1 cucharadita rasa 4

Derechos Basicos
«Aprendizaje

Matematicas -

( V.1 Grado7° )

Derechos Basicos

«Aprendizaje

Matematicas -
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Orientaciones Pedagdgicas
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ORIENTACION 3

Competencia

RAZONAMIENTO

APRENDIZAJE

EVIDENCIA

‘Establecer caracteristicas
‘numéricas y relaciones
' variacionales que permiten
| describir conjuntos de nimeros

Reconocer caracteristicas comunes
regularidades en los elementos de un conjunt
de numéros racionales.

Razonamiento

' racionales.

Reconocer la relacién existente entre dos -
variables. :

Clasificar figuras bidimensionales de acuerdo 3
a caracteristicas especificas, ya sean esfas |
geométricas o métricas. 3

: Clasificar figuras fridimensionales de acuerdo
. Establecer relaciones utilizando  a caracteristicas geométricas especificas.

. caracteristicas métricas y !
| geométricas de distintos tipos  Identificar o describlr efectos de transformaciones |

' de figuras bidimensionales y (fofaciones, traslaciones,homotecias, reflexiones) |
 tridimensionales. aplicadas a figuras planas. ]

Establecer caracteristicas de figuras
bidimensionales y tridimensionales a partir de |

i dimient I truccion de las |
AIeOTOnO a’i(s)r(‘?‘zs.lmlen '0s para |la consfruccion de GS‘

Componente

3 Usar modelos (diagramas de arbol, barrus,i
. circulares etc.) para establecer la posibilidad ;
; Usar diferenfes modelos y de los resultados de experimentos aleatorios. |
rargumentos combinatorios |
para analizar experimentos Utilizar argumentos combinatorios (principio ;|
| aleatorios. de multiplicacion y combinaciones sencillas) |

como herramienta para la inferpretacion de |

situaciones diversas de conteo. ]

ALEATORIO

Aprendizaje

Usar diferentes modelos y argumentos
combinatorios para analizar experimentos
aleatorios.

Usar modelos (diagramas de arbol,
barras, circulares, efc.) para establecer
la posibilidad de los resultados de
experimentos aleatorios.
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Ejemplo:

Los diferentes menus en la escuela

Resumen:

En esta actividad los estudiantes podran definir un espacio muestral a
partir de los diagramas de arbol, para establecer la probabilidad de
ocurrencia de un evento aleatorio simple.

SABERES PREVIOS

Exploracion

Proponga alos estudiantes una situacion como la siguiente y pidales que
hagan una representacion que dé cuenta del proceso que siguieron
para llegar a la solucion.

Para el dia del estudiante se ofrecerdn refrigerios con una bebida, una
comiday un dulce. Se cuenta con dos opciones de bebidas: jugo natural
O avena; con tres tipos de comidas: pastel, torta o empanada; y con dos
posibilidades de dulces: postre de caramelo o dulce de coco. ,Cudntasy
cudles opciones de refrigerio hay?,y ¢,cudl es la probabilidad de obtener
tu refrigerio favorito de los combos posibles?

( V.1 Grado7° ) (® MINEDUCACION g 6"‘"5':6 e;%bgsvgopk;illsl
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Orientaciones Pedagdgicas
Grado 7°

ESTRUCTURACION

Practica

Realice una socializaciéon de las estrategias que usaron los estudiantes
para abordar la situacion planteada, dentro de las cuales pueden estar
la enumeracion de cada tipo de refrigerio posible y el desarrollo de
tablas o de diagramas. [dentifique si alguno de estos procedimientos es
un diagrama de arbol o si le permite introducirlo.

Una forma de infroducirlo puede ser plasmar en el tablero la estructura
del diagrama que se puede completar planteando preguntas a los
estudiantes, cuyas respuestas dan lugar a algunas representaciones
como las siguientes:

Pastel
Jugo < Torta

Caramelo

Dulce de coco

Caramelo

Dulce de coco

Caramelo

Dulce de coco

Empanada
Caramelo
Pastel

Dulce de coco

Caramelo

Avena Torta

Dulce de coco

Caramelo
Empanada

AAVAAAN

Dulce de coco

Pastel Torta Empanada

Caramelo | Dulce de coco | Caramelo | Dulce de coco | Caramelo | Dulce de coco

() MINEDUCACION 6 Dia_@ mml;g ( V. 1 Grado 7° J




Orientaciones Pedagégicas
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En este momento puede definirse el diagrama de arbol como una forma
de representacion sencilla y Util que permite obtener todos los resultados
posibles en algunas situaciones de incerfidumbre, esto es el espacio
muestral.

En esta situacion particular, es relevante abordar con los estudiantes la
idea de que el orden de los alimentos no es significativo, es decir, que es
lo mismo jugo, empanada y caramelo que caramelo, jugo y empanada,
etc.

Finalmente, para abordar el calculo de probabilidades genere preguntas
como: ¢,cudl es la probabilidad de que a una nina le entreguen uno de
sus dos refrigerios preferidos (avena, torta y caramelo o avena empanada
y dulce de coco) de una caja en la que hay un refrigerio de cada tipo
posible?

Oriente a sus estudiantes en la solucién de
la siftuaciéon, de manera que:

4+ Ildentifiquen que el resultado del diagrama
de arbol corresponde a la totalidad de
combinaciones posibles para conformar
los refrigerios y estos son el espacio
muestral de la situacion.

4+ Se genere un acercamiento hacia el
cdlculo de la probabilidad del evento y su
expresion como la fraccion de la cantidad
de eventos favorables respecto del total de eventos
posibles. En este caso esto es 2 de 12, es decir, que la probabilidad de

o . 1
sacar alguno de los dos refrigerios de la caja es et

R ) VINEDUCACION Stempre (| TODOS POR UN
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TRANSFERENCIA

° Valoracion °

Puede presentar situaciones en las que el estudiante use el diagrama
de arbol para obtener la solucidn, por ejemplo:

Crear un menu para una fiesta en el que se debe elegir entre fruta o
sopa para la entrada, pollo relleno, carne asada, carne de cerdo o
hamburguesa vegetariana para el plato fuerte y fres opciones de postre,
dulce de guayaba, torta fres leches y turrdn de café.

De cudntas maneras se puede vestir un nino que fiene cuatro pantalones:
rojo, azul oscuro, azul claro y negro; cinco camisas: blanca, de rayas, de
cuadros, azul y verde, y fres pares de zapatos: tenis, botas y mocasines.
Si una persona disena tres posibles formas de vestir con esas prendas,
¢,cudl es la probabilidad de que acierte con la forma de vestir del nino?

Progresivamente plantee situaciones que incluyan
varios tipos de situaciones combinatorias; por ejemplo,
en las que el orden de los objetos sea relevante, que MBIl lo R S E R[0S
haya objetos fijos en un lugar o repetidos. deAprendlz_aje

Matematicas -

Fermerra <) e e:‘omg
S 2 Da®

..................

***************************
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DiaE
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ORIENTACION 4

RAZONAMIENTO

Competencia

APRENDIZAJE EVIDENCIA

iEs?cblecer caracteristicas Reconocer caracteristicas comunes y
‘numéricas y relaciones égularidadesenlos elementos de un conjunto

R ' _I_ . variacionales que permiten de numéros racionales.
azonamiento ‘  describir conjuntos de nmeros  peconocer la relacion existente entre dos

variables.

Clasificar figuras bidimensionales de acuerdo 3
a caracteristicas especificas, ya sean estas |
geométricas o métricas. |

! Clasificar figuras tridimensionales de acuerdo
| Establecer relaciones utilizando g caracteristicas geométricas especificas,

. caracteristicas métricas y !
. geométricas de distintos fipos Identificar o describir efectos de fransformaciones :
. de figuras bidimensionales y (fotaciones, fraslaciones, homotecias, reflexiones) |
 tridimensionales. aplicadas a figuras planas. :

Componente

Establecer caracteristicas de figuras ;
bidimensionales y tridimensionales a partir de |
procedimientos para la construccion de las |

Espacial - Métrico

Usar modelos (diagramas de darbol, barros,i
circulares etc.) para establecer la posibilidad |
|| . Usar diferentes modelos y de los resultados de experimentos aleatorios. |
. argumentos combinatorios !
| para analizar experimentos Utllizar argumentos combinatorios (principio |

H H ! aleatorios. de multiplicacién y combinaciones sencillas) |
p re n 'ZaJ e como herramienta para la inferpretacion de |

ALEATORIO

sifuaciones diversas de conteo.

Establecer relaciones utilizando
caracteristicas métricas y geométricas
de distintos tipos de figuras bidimensionales
y tridimensionales.

Identificar o describir efectos de
tfransformaciones (rotaciones, traslaciones,
homotecias, reflexiones) aplicadas a
figuras planas.
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Ejemplo:

Reflexiones y simetrias.

Resumen:

En esta actividad se propone a los estudiantes diferentes situaciones en
las que se haga diferentes transformaciones en el plano para construir
reflexiones y simetrias con diferentes grados de complejidad.

SABERES PREVIOS

Exploracion

Se puede comenzar con preguntar alos estudiantes sireconocen cuando
un par de figuras cambia su forma y tfamano.

¢, Qué caracteristicas tienen estas figuras?
Posteriormente se les presenta diferentes imagenes y se les pregunta:

de los siguientes pares de fransformaciones, ¢en cudles se mantiene la
formay el tamano?, ¢en cudles no?, ¢ en qué han cambiado las figuras?

MINEDUCACION Stempreye TODOS PORUN °
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r

A confinuacion, se pueden fomar imagenes reales que representen alguna
fransformacion en el plano, para este caso simetrias. Se puede preguntar:
¢, qué caracteristicas especiales ven en cada figura?

P
P

AN oy Y a o

Socialice las respuestas de los estudiantes, haciendo especial énfasis en
que todas ellas tienen un eje de simetria.

~

J

ESTRUCTURACION

Practica

\

En esta fase se propone abordar el concepto de reflexion desde el plegado
de papel. Necesitard de hojas de papel de 10 cm x10 cm, colores, regla
y alfileres

Para iniciar, enfregue a los estudiantes hojas de papel, pidales que
tomen la hoja y hagan un doblez que la divida en dos partes que no
necesariamente deben ser iguales. Luego, en una de las partes de la
hoja se debe dibujar un triangulo y nombrar sus vértices A, By C.

J
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Luego doble la hoja por el pliegue realizado y haga leves agujeros con
el alfiler sobre los vértices del tringulo, de tal manera que los puntos
queden marcados en las dos partes de la hoja. Nombre los puntos A’, B
y C'respectivamente, como se muestra en la figura.

A Q>

- &

Pida a los estudiantes que establezcan conclusiones relacionadas con
lo que observan, socialice las respuestas y formalice el concepto de
reflexion y eje de simetria.
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TRANSFERENCIA

° Valoracion °

-

Para finalizar, proponga a los estudiantes que realicen las siguientes figuras
usando reflexiones, pidales que describan los procedimientos realizados.

Al finalizar, socialice las respuestas y retroalimente en cada caso.

Derechos Basicos
«Aprendizaje

+ Matematicas -
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ORIENTACION 5

Competencia ‘

APRENDIZAJE EVIDENCIA 1

: Resolver problemas mediante el uso de modelos |
: numéricos basicos que involucren operaciones |
.. B enfre_ racionales (sLJmo, resta, mylﬁplicocién, 3
ResoIUCIOn | Utilizar diferentes modelos y division, potenciacion y radicacion).
« estrategias en la solucion de
i problemas con contfenido
—————————————————————————————————————————————————————————— : numérico y variacional.

Resolver problemas que se modelan mediante |
eluso de relaciones de proporcionalidad enfre
variables. 3

Resolver problemas en los que se presenta un
modelo algebraico relacionando variables.

3 Determinar medidas de atributos de figuras 3
O m p O n e n e | Aplicar estrategias geométricas geométricas o procedimientos que permiten
" o métricas en la solucién de caleularios.

problemas. Resolver problemas métricos o geométricos

que involucran factores escalares.

P . . ¢ :‘ : Utilizar nociones bésicas de probabilidad para
N umerico - VO rracion Ol | Utilizar distintas estrategias solucionar problemas en contextos cotidianos.
yiick | paralasolucion de problemas
= ue involucran conjuntos de
ALEATORIO . datos estadisticos, presentados
e ‘en fablas, diagramas de utilizar nociones basicas de medidas de |
. barras, diagramas circulares y - tendencia central para solucionar problemas en |
| pictogramas. contextos cofidianos que contienen informacion

estadistica.

Solucionar problemas en contextos cotidianos
que se resuelven con el manejo de datos.

Aprendizaje

Utilizar diferentes modelos y estrategias en
la solucidn de problemas con contenido
numeérico y variacional.

Resolver problemas que se modelan
mediante el uso de relaciones de
proporcionalidad entre variables.
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Ejemplo:

Hacer pasteles con proporcién.

Resumen:

En esta actividad frabajaremos el concepto de razdn y proporcion entre
diferentes magnitudes. En la actividad los estudiantes podrdn comprender
qué es una razoén y una proporcidon entre diferentes cantidades. Ademas,
frabajardn con la relacion que existe entre magnitudes directamente
proporcionales, analizando diferentes situaciones.

SABERES PREVIOS

Exploracion

En un primer momento, puede preguntarse a los estudiantes:

+ ¢(Se utiliza la misma canfidad de ingredientes para hacer un pastel,

cinco o diez pasteles?
+ ¢Como hacer para calcular la cantidad de cada ingrediente que se

debe usar en cada caso?

L J

ESTRUCTURACION

Practica

Se pretende que el estudiante encuentre una relacién de proporcionalidad
al hacer un pastel

Solicite que se hagan grupos de tres o cuatro estudiantes, para realizar
la actividad:

\ J
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r

~

+ Siqueremos hacer un pastel para 4 personas, se necesitan los siguientes
ingredientes:

Si pretendemos hacer varios pasteles para dos grupos de personas, uno
de 20 y el otro de 48 personas,

¢, qué cantidad de ingredientes necesito para hacer los diferentes pasteles?

Se puede presentar diferentes soluciones al problema, segun
como lo aborden los estudiantes; lo importante es centrar el
frabajo en la proporcionalidad directa. A continuacion, se
muestra una posible solucion.

+ Al hacer los pasteles para 20 personas, se tomardan
como referencia los ingredientes para 4 personas

240 = 5 (se deben hacer 5 pasteles)

Por lo tanto, se debe mulfiplicar cada ingrediente por cinco
®).

Ejemplo: 4 x 5 = 20 (20 huevos), 2 x 5 = 10 (10 vasos de azicar), y
asi sucesivamente con los demads ingredientes.

Lo mas importante, al resolver el problema, es que los estudiantes,
comprendan qué significa la constante de proporcionalidad.

Después se puede continuar cambiando el nimero de pasteles, por
ejemplo pasteles para 48 personas.
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TRANSFERENCIA

° Valoracion °

Se pueden presentar actividades enlas que se relacione la proporcionalidad
directa. A continuacion se presenta una:

El perimetro de un cuadrado se relaciona en forma directamente
proporcional con la longitud de sus lados.

Se presenta la siguiente tablay se pide alos estudiantes que la completen
Longitud del lado (en cm) 5 2 15
Perimetro (en cm) 24 28

Derechos Basicos
«Aprendizaje e J
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ORIENTACION 6

Competencia e

APRENDIZAJE EVIDENCIA i

H Resolver problemas mediante el uso de modelos

3 numéricos bdsicos que involucren operaciones 3

. . entre‘ racionales (sL{mo, resta, mylﬂpllcoclén, 1
ReSO|UC|On ! Utilizar diferentes modelos y division, potenciacion y radicacion). ]

+ estrategias en la solucién de '

/ i problemas con contenido

—————————————————————————————————————————————————————————— | numérico y variacional.

Resolver problemas que se modelan mediante
el uso de relaciones de proporcionalidad entre |
variables. i

Resolver problemas en los que se presenta un |
modelo algebraico relacionando variables.

) 3 Deferminar medidas de atribufos de figuras 3
o m p o n e n e ! Aplicar estrategias geométricas geomeétricas o procedimientos que permiten |

" o métricas en la solucion de  caleularios. '

| problemas. Resolver problemas métricos o geométricos |

que involucran factores escalares.

E H | M Z. T H Utilizar nociones basicas de probabilidad par
SDOC|O - elrico | Utilizar distintas estrategias solucionar problemas en contextos cofidiano:
36 para la soluciéon de problemas

. que involucran conjuntos de

ALEATORIO | datos estadisticos, presentados i
‘en fablas, diagramas de Ufilizar nociones bésicas de medidas de -

 barras, diagramas circulares v tendencia central para solucionar problemas en

; pictogramas. contextos cotidianos que contienen informacion

estadistica.

Solucionar problemas en contextos cotidianos
que se resuelven con el manejo de datos.

Aprendizaje

Aplicar estrategias geométricas o métricas
en la solucién de problemas.

Resolver problemas métricos o geométricos
que involucran factores escalares.
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Ejemplo:

Construir figuras con padlillos.

Resumen:

Se busca que en esta actividad los estudiantes, organizados en grupos de
tres o cuatro y en una superficie plana, utilicen palillos o palitos de paleta,
construyan diferentes figuras planas y, a partir de medidas diferentes,
logren determinar su perimetro y area.

SABERES PREVIOS

Exploracioén

Antes de iniciar la actividad, se puede indagar a los estudiantes sobre |
algunos asuntos relacionados con la actividad:

4+ (Qué objetos tienen caras planas (figuras geométricas) dentro ”
de tu alcoba? ..

+ ;Cudles objetos planos podemos encontrar en el saldn de
clases?

+ ;Consideras que hay objetos que tienen igual perimetro y
area diferente?

+ (Esposible determinar el perimetro y drea de una figura plana?

ESTRUCTURACION

Practica

Se hacen grupos de tres o cuatro estudiantes y se entregan 12 palillos con
la misma medida. Es necesario que tengan tijeras y una regla o escuadra
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[ )
para medir. Ahora formen un cuadrado o rectangulo sin que solbre ninguno
palillo. A continuacion se presentan algunas figuras formadas por palillos.

Unidad de longitud

A partir de las siguientes medidas, encuentren su perimetro y su drea.

Unidad de longitud del palillo Perimetro

4cm 8 palillos |

65om o topdlles
oem 9palles
6cm  2pdies
2cm o dpalles

A continuacion se presentan posibles soluciones, para la longitud de 4 cm.

Fig. 1 Fig. 2

Fig. 3

En cada una de las figuras el perimetro es 32 cm, pero el area no es la
misma.

A partir de la solucidén anterior, oriente a los estudiantes para establecer
conclusiones respecto de la variacion de estas medidas, teniendo como
base la tabla anterior.
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° Valoracion °

Se puede trabajar con medidas diferentes y compararlas con las elaboradas
en grupos

Unidad de longitud del palillo Perimetro

8 palillos

10 palillos

9 palillos

12 palillos

4 palillos

Derechos Basicos
«Aprendizaje

Matematicas -
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